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^QUARE^OFT 取扱說明さ 





このたびはスクウェアのスーパーファ,气 コン ffl ゲームソフト r ロマンシング, サ. 
ガ3』をわ S いんずいただきまして、がじありがとうございます。ご巧用のおじ、 

と A つかた しようじょう ち*うい と‘サつ A いしょ よ みいよう 

巧り扱い方、巧用上のごを意など、この取扱が明書をよくお巧みいただきご愛用 

と0ゎ*^.*<^つたいしょ たいせつ ほかん 

ください。また、この取巧説明♦は、大切に巧巧してください。 


ITv 、 Z < 

A 警告 

っか じょうたぃ れんぞく いうじかん しぶう けんこう C ょうこの 

巧れた状態や、連続して長時巧にわたるご使用は、巧巧上好ましくありま 
せんので巧けてくださぃ。ごくまれじ、強ぃ光の剌がや、点巧を受けたり、 

,/A 人己う み と g ぃちじて« «んにく ぃし S そうしつ 

テレビ画面等を見たりしてぃる時に、一時的じな肉のけぃれんや意識の巧失 

i •; しパし•い けぃけん ひと しょうじょう けぃけん ひと 

等のを状を経験する人がぃます。こうしたを状を経験した人は、ゲームをす 
る前に必ず医師と相談してくださぃ。また、ゲームをしてぃて、このような 
を状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診ちを受けてくださぃ。 

で うで ひろう ふかぃ ぃた かん と》 ち♦うし 

ゲームをしてぃて、手や腕に巧労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中止 

ご ぃた ムかぃかん っづ けか、 ぃし しんさつ う 

してくださぃ。その後も巧みや不快成が続ぃてぃる場合は、医師の診察を受 

«こた け A ぃ いうき I- ょ うがぃ ひ お かのうせぃ 

けてくださぃ。それを怠った巧合、長期にわたる障害を引き起こす可能性が 

;い.ようぃん て うで ぃら.;： し•いが-^ •公 -パ‘、 

あります。化の巧因じより、手やおの一がじ傷害か認められたり、巧れてぃ 
る場合には、ゲームをすることじよって、悪化する可能せがあります。 
そのような巧合は、ゲームをするおじ医師に相談してください。 


么ま 煮： 

けんこう が々ん はな しよう ちょうじかんしよう 

洁ホのため、 ゲーム旧面からできるだけ雜れてご巧用ください。長時旧な用 
する時は、る巧じか巧してください。めやすとして1時間ごとに10〜15々の 
小休止をわすすめします。 

スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン巧が式のテレビ） 
じを魚すると、巧ホ現象(画面ヤケ）が生ずるため、巧統しないでください。 


J ぃ Z < 

A 警告 

火災やが«を K 止するためじホのことを必ず守ってください。 

♦巧用をは AC アダプタをコンセントから必ず巧いてわいてください。 

しようじょう ねが 

使用上のお願い 

参 fli 巧機器ですので、巧がな温巧を件下での巧巧や巧巧及び強いショックを 
巧けてください。また、給対に々巧しないで 、ださい。 

•端子部に手を触れたり、水にめらすなど、巧さないようじしてください。 
か陳の巧因となります。 

参シンナ ー 、ベンジン、アルコール等の擇発油でふかないでください。 

♦カセット脱着時には必ずスーパーファミコン本体の 巧 巧スイッチをお切り 
く ださい。 















26689282 

11222334 



‘广 

ン 
: U 

はじ 

うかい 

i 介 
.画 

:つ 

i 

グ 

A 

め 

ソ 

ほぅ 

力、 

サ 

ほづ 

た 

- 

ガこ 

!の 

を 

か鼻.. 







‘ { 







めん 

し、 

の 

て 

k 

か 

た 1 

こご 

7 

ン \ 

しょうかい 








S と 

i 

しぃ 

か 

買 

し、 

もの 

物 













] 

'バ 

ヴ 

卜 
















スシなの'5紹 _ じ is 集パ闆ンか営 

ム、 V 的ム寒ユ S 術 S 方5収義式経 
-マ关 I . j 人二、むお S 報茜スい社 
ゲロき基ゲ差メが技ぃ移得諸マ I 会 
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グー ムス h—u— 


し はしたいよう おお とき 

……がの星乂傷をがう膊、 

あたち いのらう1_な 

ずべてのがしき命失われ、 

死の息吹满もをふる …… 

600辈諸、赤甚（赤 M じょる关農の各）が造こったと 

あたら いのち うしな 

き、すべての新しい命が失われた。 

人も動物も植物もモンスターも一様に災厄に見 
^われた。 

だが、ただ一人のホん巧だけが生き延びた。 

死に魅入られ、死を背負ったその子は、長 
じて魔王じなり、世界に君臨した。 

A 至の)美 E 【こょる轰驚から基券がょぅ 

たなお ころ わんまえ 

やく立ち直ろうとしていた頃、300年前、 

またもや死食が世巧を巧った。 

質びたたと又の i ん篡力4き養っ 1 

た。巧王の記憶はよみがえり、人々は 
ホん巧を殺そうとした。 

し* くめい こ いのち お 

しかし、宿命はその子の命を終わらせ 
はしなかった。 ， 

死の息吹に耐え、死を跳ね返したその子 
は、長じて聖王となり、世界を安定させた。 









甘いおう つ< み せかい ちつじょ みだ はじ ころ いま じだい 

聖王の作り上げた世巧の秩序が乱れ始めた頃、今この時代、 

さんどししょく せかい おお ひとり みか ばう よ のこ 

S を死食は世巧を被い、またも一人のホん巧をこの世に残した。 

し♦く A い こ せいちょう し♦く A い こ 

宿命じよりその子は成長していた。どのような宿命がその子 
じ、そして世界に与えられたのか？ 


が し 一づ-ジて¬ 
をかがか？ I 

せをと 案# うごはじ 

惟亦は大きく動き始める 





せかぃ 

ロマンシングサ-ガ3の巧巧 

参オープニングス h — U 一 

混乱した世界のま方、辺巧の開巧村シノンの酒場に、雷鳴とど 

♦らし よる ひとり しょうじょ がわ かのじょ 

ろく嵐の巧、ずぶめれになった一人の少女が現れる。彼女はロア 

こう ぃいと えんせぃち•う こう そこく はんらん かくさく 

—ヌ候の妹であり、遠征中のロアーヌ候に、祖国で反ましが画策さ 
れてぃることを知らせに向かう途中だった。彼女のま性を知った 
シノンの若者たち4 A の男女は酒場じぃた謎の流れ者の力を借り 
て、彼女をる征中のロアーヌ候の元に送り届けることじする。 

ぃっばう ぶう •)♦< すで し こう よてぃがぃ ぃいと らぃほう 

-方、謀略を既に知ってぃたロアーヌ候は、予をかの妹の来訪 

おどろ かれ ま こ みか さくり♦く すす 

じ驚きながらも、彼らを卷き込みながら自らの策略を進めてぃく。 

し*く々ぃ みちリ し ♦ じんこう ピじょう 

こうして宿命に導かれるようじ、主人公たちはそれぞれの事情 
をかかえながをも、混乱した世界を救うとぃう共通の目的のため 
じ戦ぃに巻き込まれてぃく。 

♦ロマンシングサ•ガ3ワールドマップ ♦ 



しじん ジ — I II し•じんこぅしょぅかぃ 

主人公ごとに異なるス h — lj — 展開 住人公お介-ロページ> 

この ゲーム では、 ゲーム 開始時 
じ8人の中から主人公を選択しま 
す。ゲーム の大きな ストー リ ー の 
流れのチで、それぞれの主人公に 
よつて個別の ス トーリーが展開し 
ていきます。 
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戦おごとに薑つキャラクター 

こ のた'しに は経験値がありま 
せん。戦閱をするごとに、キャラ 
クタ ーの パラメーターが 上がって 
いきます。また、戦閱中に、ひら 
めきで新しい巧を覚えることもあ 
ります。 

同時蓋禱ずる錶々なィベン K 

ゲームの中では、様々なイ ベン 
卜が同時に進行することがありま 
す。現を、どんなィべントが進^4 
ち中なのかは、メニュー画面で見る 
ことができます。また、主要なイ 
ベントじ I 外は、クリアせずにゲー 
ムを進めることも可能です。 


(技の巧得一26ぺージ) 


(進行ものイベントー23ぺージ） 


わ斤しで，、ミィペンけ 


1 ゴけィパが化 
2 
夕 




さまざま せんとうほうほう -^-ぃ^^んパ 

様々な戦闘方法 (巧巧お曲一32ぺージ、マスコンバットー38ぺージ） 


戦閱じは、通常の戦閱と、シミ 
ユ レー シヨ ン 式に戦う マスコンバ 
ットの2種類があります。また、 
通茜の戦閱にもキャラごとに コマ 
ンドを入力するファイターモード 

なかま めいれい たたか 

と、仲間に命令して戦わせるコマ 
ンダーモードがあります。 



玉座イベントと会社経営 迭 tr ベント-1日ページ、墓- 42 ページ } 

をミカてルじした i |§、 

ロアーヌ国を発展させるシミュレ 
—シヨンイベント（玉座イベント） 

纔占め素す。！た、卜;:ミス驚 

主人公か仲間の場合は、会社を経 
営することもできます。 
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きほんてき そうさほうほう 

基本的な巧作方法 


この ゲーム での操作方法はじ I 下のようじなっています。また、 
選んだ主人公によっては、ここじ紹介した iU 外の操作方法が存在 
する場合もあります。 


恥 
面 ミ 

ご 

な 

U 

n HM 

II ミ 

巧 がけ 
み iAM 

パ： 

Si 書 

け シ，.巧品 

m 山。 

1;ぶ::; 

おこ、 

こ:; 

二 

ム 

ミ J 

国 

1 

文妾の進択、 
力ーソル巧動 

力ーソルの巧動 

キャラクターの 

いど i 

巧巧 

力-ソ ]7 ン 

* ホ さ♦う 

ド切‘廢ぇ胤） 

A 

文字の進が、 

せんたくけつでい 

ぁ択線 

式を、拥ベる、 
為む、接す 

サんた < けつ でい 

選が決を 

B 

t ごさ < ごよ 

1 文字削除、キャン 
セル、 1 面面房る 

キャンセル、 

が A ん t ど 

1 画面戾る 

キャンセル、 

If »ん t ど 

1 画面ちる 

キャンセル、 

りんど 

1 人ちる 

X 

使用しません 

使用しません 

ii をのマップが地る 
(巧えなし綱あり） 

ステータス案某 

Y 

巧用しません 

巧用しません 

十宇キーと同時 
為しで業る 

巧用しません 

L 

巧用しません 

キャラクター 

々んたくわくわ< 

巧択逆送り 

巧用しません 

防おコマンド 

R 

巧用しません 

キャラクター 

々んたくご♦んおく 

巧択巧送り 

巧用しません 

退却コマンド 

? 

A 

R 

T 

な <义 に》うむくし*うむう 

をが入力お了 

巧用しません 

ポーズ 

巧用しません 

T 

巧用しません 

メニユーから 

揉ける 

々わレ 

メニユー函面 

香び由し 

巧用しません 
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グームの ii めかた 


力ートリツジを本体に正しくセ 
ツトし、本体の電源を入れてくだ 
きい。すると才ープニングデモが 
表示されるので、何かボタンを押 
すと右のようなタイトル画面じな 
ります。 

半妾キーの里卡で、墓おから義 
ぶ巧合は 「NEW GAME 」、 前回の 
続きから遊ぶ場合は 「 con ¬ 
tinue 」 を選んで A 、 B 、 START の 
いずれかのボタンを押してくださ 
し、 0 


■NEW GAME 〜最初から遊ぶ場合 

せいべつせんたく 

し性別選択 

最初から遊ぶ場合は、まず8人 

むか し♦じんこう 

のキャラクターの中から、主人公 
を決めます。 

じ*うじ じょうげ せいべつ えら 

十字キーの上下で性別を選ぶと、 

それぞれ4人ずつのキャラクター 
が表示され、 A ボタンでホをしま 
す。ここで B ボタンを押すとタイ 
トル画面に戻ります。 

S . キャラクター選択 

じ*うじ c ょうげ 

十字キーの上下でキャラクター 
を選び、 A ボタンで決をします。こ 
こで B ボタンを押すと性別選択に 

養ります。 


I 


an> 20t 

シノンめ B が 
マ;* 2け 
りン民 
けけ 2 7t 
07- X §| 

»9 -r 33 t 

巧め王 K 


がな 


i 


am m 

シノン 0 ■が 
ーマ；* 22 t 
&ハめ B が 
l*Xh 27 C 
ロトス** 

j '1 -F m 

巧め王 k 


ft* '• « 


抵 
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なまえに♦うりよく 

3. 名前入力 

つざ なまえ じ*うりよく 

次にキャラクターの名前を入力し 
ます。まず B ボタンを何回か押して 
今の名前を削除します。 

次に十字キーのを右で「ひらがな」 

か「カタカナ」を選び、巧きな文字 
を入力してくださし、。名前は8文字 
まで付けられます。文字を間違えた場合は、 B ボタンを押すと1文 
字削除されます。 

みが終わるか、最初の名前を変更したくない場合は、「終了」 
を選んで A ボタンを押すか、スタートボタンを押してください。 

また、「ひらがな」「カタカナ」じ カーソルを 合わせて B ボタンを 
押すと、キャラクター選択に戾ります。 


巧 

占^ら#& た^た十 

辑わ リマン . 


ス，-けタン：* 了 

»いうけ b ん 
バけ：♦•い 
さけけ M ぐだ 
たろク U ざけが 
4 CW めがづが 
a ゥよへ B tf ヴ{ベ ff 
i ♦&♦も- 
f » t 
り US 

*7 

し一.： 

た 1 


し♦くせいせんたく 

4. 宿星選択 

次に、キャラクターの特徴を決め 
る宿星を選びます。この画面で、最 
初に カーソルが 合っているの が、 そ 

きほんてき し4くせい 

のキャラクターの基本的な宿星です。 

じ*うじ じょうげ し A くせい えら 

十字キーの上下で宿星を選んで、 

けってい し♦くせい 

A ボタンでみ定してください。宿星 
じは、じ TF のようなものがあります。 

ここで B ボタンを押すと、名前入力に戻ります。 



r しゅくせしゆるい 

♦宿星の種類 ♦ 

さぃせい かりうど せぃ し*うかく たんじょう つをだ ほし 

歲星/狩人の星……収穫や誕生などを司る星です。 

わ； がくしゃ ほし ポくもん たんき*うしん 诚が ほし 

けい惑/学者の星…学問や探求んを司る星です。 

鎮星/王着の星……政治や皇若を司る星です。 

たぃはく ぶじん ほし く♦んじ へいし つれど ほし 

太白/武人の星……軍事や兵±を司る星です。 

しんせぃ しょうにん ほし ぎじい しょうさい つがミ ；ミし 

辰星/商人の星……巧術や商才などを司る星です。 
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さいしゅうけってい 

B . 最終決定 

今までの選択を終了すると写真の 
ような画面じなります。このパラメ 
-夕で良ければ「はい」.を、気に入 
らなければ「いいえ」を選んで A ボタ 
ンを押してください。「はい」を選べ 
ばゲームがスタートし、「いいえ」の 
場合は、寿初の性別選択まで戻ります。また、 
すと得意武器選択に戻ります。 



むれ心ルで化?"^ 

がい W 文 


已.得意武器選択 

次に、得意な武器を選びます。十 
字キーの上下で武器を選んで A ボタ 
ンで決定してください。 

,得意が器は必巧技の葛え方などじ 
きミ響しますが、ここで選ばなかった 

ぶき つか こ じ々くれん 

武器も使い込むことで熟練していき 
ます。また、得意が器を「なし」じすると、最ネカから術を持って 
スタートします。 

ここで B ボタンを押すと宿星選択に戻ります。 



とくいぶき しゅるい 

得意武器の種類 

けん かたて も けん どうじたても 

剣……片手で持つ剣で、同時に盾を持つことができます。 

大剣…大きな剣で、兩手で持つため盾が持てません。 

しょうけん ほそ けん こうげきウょく ひく 

小剣…レイピアなどの細い剣で、巧擊力はほめです。 

斧……相手を口 13き割る武器ですが、ミスすることもあります。 

やり するど ；ミさきてき つ さ こうげきりょく 

搶……鋭い穂先で敵を突き刺します。攻擊力もあります。 

ゆみ てき こうれつ たい こうげき 

弓……敵の後列じがしても攻擊することができます。 

棍棒…敵を殴って攻撃します。術をおじたものもあります。 
素手…レベルアップすると様々な格闘技を覚えます。 

なし…最初から術を持ってスタートします。 


亂识9。画雪 i 

ち IW // V な5.巧 
S L 9 9 

S S 夕 775 <024 

MR I 5 tf I 1 II II 2 i. 
め 9 
プ巧 




用を 


も I 


夕 

ボ 

B 

で 
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■グームの^めかた 

■ CONTINUE 〜箭圏の嘉さから義ぶ A 答 


めん写まのようにデー[夕で□-ド® 
面じなりますので、十字キーの上 
下で続きをプレイしたいデータを 
選び、 A ボタンを押してくださし、。 

前回の続きからゲームが k まり 
ます。 


をミ A け ブ W 師 8 ： 53 

を*け0けけ3な*:ミス 

— ^卜-パ かイ柿21： 5 

が It * け8 "けな>:どけ 

f . を此 Ui 。 お祗よ A 


■グームのセーブ 


ゲームデータのセーブは SELECT 
ボタンでメニユー画面を呼び出して 
背います。 

十字キーでセーブコマンドを選ん 


, 盆トーマス ブレイ閒1 i >_ 5 

IJ»|258 IPIQ 5 か：ピけ ^^ 

盈ミ》け ブレイが！ 8： 53 

巧*"0 "10 姑*:ミ,*ス 


かイ關 21: 
g な：ビけ 


で A ボタンを押し、次にセーブする 
場所を選んで A ボタンを押します。 

その場所にセーブしてよければ、「は i 
し、」 を選んで A ボタンを押してください。前回セーブした欄にセー 


P 备よ"ミ"> 

る齡。 " 4 ^載心 


ブすると、前のデータに上書きされますので、よく確認してから 
セーブしましょう。 


n グームオーバー 


主人公の L P が0じなった時や戦 
闘中のキャラクター全員が戦闘不能 
【こなった場合^ゲームオーバー【こなり 
ます。ただし、場面じよってはゲー 
ムオーバー【.こならないこともありま 
す。また、巧盤では誰かの LP が0 
じなるとダームオーバー【こなる培合 



があります。マスコンバットで全軍全滅や全軍退却した場合も、 

ゲームオーバーじなることがあります。ゲームオーバーじなると、 

がめん もど 


タイトル画面に戻ります。 










しゅじんこうしようかい 

を人公紹な 


し♦じんこう せんたく いか しょうかい にん 

.. 主人公として選択できるキャラクターはじ(下じ紹介する8人で、 
選んだキャラクターじよってストーリーがをわります。また、キ 
ャラクターによっては、特殊なイベントが起こったり、特別なコ 
マンドが使えることがあります。 



カーソン 


女性- 20歲 

びじん せいかく か き おとこまさ 

美人だが、その I 性格は勝ち気で男勝 

わんりょく つよ せんとう たよ 

り。腕力も強く、戦閱でも頼りじな 
る存在。サラの姉でもある。 

しょきじょうたい し♦くせい たいはく ぶき おの 

初期状態の宿星は太白で、武器は斧。 


ユゾアン • ノール 


だんせい さい 

男性- 20歲 

シノンの開拓民。卜ーマス、サラ、エレン 

ちい ころ おさ せいざかん つよ 

とは小さい頃からの幼なじみ。正義感が強 

たしょうむてっばう 

し、が多少無鉄抱なところもある。 

しょきじょうたい し* くせい さいせい ぶき つが 

初期が態の宿星は歳星で、が器は剣。 


ハツード 

だんせい さい 

男性- 33歳 

きょくとう つか て なが もの せんし 

曲刀の使い手である流れ者の戦± 

じん なか いちばん ねんちょうしゃ じ 

で、8人の中では一番の年長者。自 

ゆうき せいかく かね 

由気ままな正確だが、お金のことじなる 
と、非常に細かくうるさい。 

しょきじょうたい し* くせい たいはく ぶき けん 

初期状態の宿星は太白で、武器は剣。 
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サう • カーソン 

じょせい さい 

女性 • 16廣 

8人の中で最年少のキャラクター。性格は 
引っ込み思案で人見知りも激しいが、意外 
じ芯の強いところもある。 

初期が態の宿星は歲星で武器は弓。 




モニカ • 了ウスバッハ 

じょせい さい 

女性-19歳 

こう いちうと かこ さけん かえり 

ロアー ヌ錢の妹。兄のためなら危険を顧み 
ない、非常に兄思いのお明な女性。ストー 
リーの冒頭でユリアンたちと出会う P 

しょきじょうたい し••く甘い わく ぶき てょうけん 

巧期状態の宿星はけい惑で、武器は小剣。 


カクグナ.うウうン 

じょせい さい 

女性- 24歲 

モニカの護衛巧であり侍女。す 

けん つか で 

ぐれた剣の使い手であり、モニ 

じつ いもうと おも 

力のことを実の巧のようじ思つ 
ている。 

しょきじょうたい し♦くせい しんせい ぶき 

初期状態の宿星は辰星で、武器 

だいけん 

は大剣。 
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卜 — マス • ベント 

だんせい さい 

男性. 22歳 

ユリアン、 エレン、 サラの幼なじみで、冷 
おで面倒見もいいため、みんなのリーダー 
的役割を果たしている。トーマスが主人 
公の場合、会社経営のイベントが起こる。 
ネ刀期状態の宿星は辰星で、が器は搶。 


ミカエル • 了ウス バッハ • 


フ オン • ロアー ヌ 


だんせい きい 

男性- 27歳 

こくみん しん〇い みつ こく わか 

国民からの信頼も厚いロアーヌ国の若き 

こうてい やしんか ひじょう れいせい せいかく 

皇帝で、野もまであり非常に冷静な性格 

し♦じんこう ばあい 

をしている。ミカエルが主人公の場合、 
玉座のイベントが起こる。 

しょきじょうたい L ♦くせい ちんせい ぶき しょうけん 

初期状態の宿星は錶星で、が器は小剣。 



■玉座イベント . 

ミカエルが□ァ ミの i 座に座 記 r 禱 

ができます。 .が鴻 ::顯点:讀！ 

び、 A ボミくンで決を巧 . S ださい。 m 達1鸣兰導； 

する もじ 各 コマンドの 雜 コマン.; J gg で ir 一 IU 

ドが表示されるので' 同様にコマ ト^… Y ’’ て1’， • I ふ’. 

ンドを選んでください。また、 B ボタンを巧すと前の画面に戻り 
ます。 










しゅじんこうしょうかい 

■主人公紹介 


1^^ 軍備，を增強して戦いに備えます。下の各サブコマンドを選ぶと、コ 
ストが襄ホされるので、コマンドを違んで A ボタンを為してください。 


IF ! お兵純い マスコンバッ [ 


卜を有利じします。 


防具開発 


、い •，てい じかん かい 

一定の時間がかかり、開 

I はつ む ぷ 5 ぷうく* 

発ががわった武器、防具 


棋淵錄1 纖術を熙しマスコ 


ぷさかいはつ1 そソ主 はい 

武器開発) はを取こ入ります。 


バットを有利じします。 [ 単よ 


1つ^の觀じ戾りま 
す。（む下同） 


マンドの説日が索.， 

たちされます。似下同） 

ppi ，甚貨や M 藥を A くします。¥の客コマンドを達ぶと、妾霎じかける 
を巧が表示されるので、コマンドを選んで A ボタンを巧してくださし、。 
事業にかけるお金が多ければ、効まも上がります。 


r お Si 線 I 住民のぉ足まを巧め I MMm I 确を辦きせ、言し、ほ 
ます。 - ど税が多く取れます。 

それぞれの義男籍由の i と ft 赛を替ぃ i 咸を嵩めます。半晏キーの 

■^3^ ，•じいげ せぃりょく えろ お A く；こ ひょうじ 

上下で势力を選んで A ボタンを押すと当てはまる国が表示されるので、 

がぃこう おこな くに う-:) お つ y がぃこう つか 

外交を行ぃたぃ国を選んで A ボタンを押してくださし、。次に、か交じ巧 
う金巧がま示されるので、好きな金おを選んで A ボタンでホ定します。 
外交相手が大きぃ努力であるほど、おをがかかります。 

KW 纏を笑めます。どのくらぃの誤蓋をとるのかを達び A ボタンで笑蓋 
してくださし、。重し、税ほど収入は増えます力唯民の不おは大きくなり 
ます。 


コマンドの設端を襄桌します。 
祿 望差イベントを群します。 


HHNrwVM イんざぃ じいみん かん。う A ちれ 

の住民の感情をまし ^ 
ます r 


諸外国に対する国の力を表し 
ます。 

I 鬟 SS える鐘のお S です。 


裏します。 

《「軍事 J 「内政」「外交」を行うじは、それぞれお金が必要です。わ金がない 
巧合は、「税」コマンドで税金を徴収しましょう。ただし、あまり税金を取りす 
ぎてもいいことはありません。 


解の国の產案顯度を 
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そうソ じ*つ わさ 甘んたく がめん みぞがわ 

装備、術、技のコマンドを選択すると、メニユー画面の右側が 
下の写真のようなステータス表示じなります。 


晚巧と性別。 


•HP 

ヒットポイント。 

•腕力 _ 

ぶ • こぅ; f* ぇぃぃ 

武器巧撃じが響します。 

•器用さ __ 

こうけ>々ぃろ*^ 0つ えぃ*ょ， 

巧 S 命中率にお餐します。 

t .い' 

•索早さ 

こうけ®かぃI けや か、、，よ りつ 

巧 g 拥始の早さと回お率に 
が響します。 

•な笑 

... じいかいん<1 

HP とステータス 異巧回な 
の早さじが響します 

♦を夫 

ご♦つ ♦た えいむう I 

術で写えるダメージじが響 
します。 


シノンの艮を*!イ 
お加3 0 Iま加けI 
«P25$ LPJ0/J0. 
さ29/ 4い 




♦岩点み 

マヒ、スタンなどの 
特み a 果の成巧率と 

かいV 0つ えい*ょ； 

回あ率じが響します。 


♦物理防御、巧法防袖 
谓 I 的な巧かこ対する的 

りょく t ;i うこうけ S たい 

巧と度ま巧巧にかする 

I 劣。 

LP 

ライフポイント。 

♦各為 

巧を巧うときに消巧しま 
す。 

術を巧うときに消資しま 
す。 

I を武お、術のレベルです。 

ぶ 6 じ•つ こうけ > りょく えい*ょ4 

巧おやホの巧«力にお» 
します。 

'• m-h 

々うわ < こうけ6 せいこうりつ かいひ 

誘巧巧«の成巧率と回お 
率にします。 


ゲーム中に SELECT ボタンを押すと、下の写真のようなメニユ 

がめん ひょうじ がめん そうび ととの 

一画面が表示されます。この画面では、キャラクターの装備を整 
えたり、ゲームをセーブしたり、様々なことを行います。 

し•パに_ じょうけ えら けってい 

十字キーの上下でそれぞれのコマンドを選び、 A ボタンでみま 
してくださし、。また、 B ボタンか SELECT ボタンを押すと、メニユ 
一画面をお了します。 

けん f い ひづけ 'こ 

現在の日付と時 


現在のパーテイキ 
ヤラクターです。 — 


I 


巧です。 

メニュー画面の 
コマンドです。 


現在進択されて 
いる巧形です。 


パーテイの巧持 

»ん ■ 

金です。 


■現在パーティが 
いる巧所です。 


シ八め BS 民を*! イ^ 
ft がが0 K 純》け 
HP258 LPJO/IO 



霞 


:謹！ 


7 5 〇〇 0> 〇 3 

S 力ささ力力力. 

用を を ^ iJH 

fis 套悚魔 


マ5 I 2ラ5卜白 
一2 う2 A 2 一 2 
卜 — 夕 V 夕 ^ 

§ i#s 


巧 
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わざりよく じゅつりよく 

■技力と術力について 


技力と術力は、戦闘中にそれぞ 

わざ じい つか しょうン 

れ技や術を使うときに消費します。 

きほんてき きょうりょく わざ じ*つ おお 

基本的じ、強力な巧や術ほど、多 

わざりょく じ*つりょく しょうシ わざりょく 

くの巧力、術力を消費し、技力、 

術力が足りないものは使えません。 

しょうひ わざりょく じ*つりょく 

消費した技力、術力は、アイテ 
ムや宿屋に泊まることじよって回 
違します。 

わざ*)ょく じがりょく さいだいち 

また、技力や術力の最大値は、 

せんとうち*う わざ じい つか 

戰關中に技や術を使うことじよっ 
て増えていきます。 


■ HP と LP について 



戦闘モじ HP (ヒットポイント）が0じなると戦闘不能じなりま 
す。戦闢不能は、戦闘中に術やアイテムなど回復するか、戟闘が 
終了すれば自動的に回復しますが、そのとき LP (ライフポイント） 
を消費し、 LP が0じなるとパーティから巧けてしまいます。 

せんとうち4う へ せんとうし*う々ようご かいふく しょうン 

また、戦闘中に減った HP は、戦闘終了後に回復します。消費し 
た LP は、アイテムや宿に泊まることじよって回復します。 

HP の上限は、戦闘を繰り返すことじよってかしずつ上がってい 


きます。 


すうちひょうじ いろ 

■数値表示の色について 

LP の場合は、最大値の状態が黒、かしでも LP を消費すると青で 

ひょうじ じ*つりょく わざりょく まいだい ちくろ すこ .、 あお 

表示されます。術力や技力【.ま、最大値は黒、少しでも減ると青で 
表示され、0じなるとホく表示されます。 

また、 パラメー ターで+の数値が ついた 表示は、装備したアイ 
テムによるボーナスパラメーターです。 

おうかん 

■王冠7—クについて 

ぶき じ*つ あ たつじん おうかん つ 

武器.術 レベルが 上がると、達人になって王冠マークカ咐くこ 
とがあります。達人じなると、その系統の技や術を使うときの消 
費 WP 、 JP が通常よりも少なくなります。 
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_ が' めん 

■メニュー画面のコマンド 

巧 

ぶ備 

武器、防具、道具を装備します。薬などの道具を戦闘中に使う 
じは、このコマンドであらかじめ装備させてわかなければなりま 
せん。 

このコマンドを選ぶ与ステータス画面になリます。十字キ ー 、 
し R ボタンで装備を变更するキャラクターを選び A ボタンを押し 
ます。 ， 

すると了の写真ような画面じなるので、十字キーでを要したい 
装備欄を選び A ボタンを押してください。 

つぎ しょゆう そうび せんとうち々う しよう 

次にパーティカ、’所有している装備、戦闘中に使用できるアイテ 

ひょうじ じ*うじ せんたく けってい 

ムが奉示されるので十字キーで選択して A ボタンでホをします。 
所有装備がたくさんある場合は、十字キーの左右でページを切り 
替えます。 事た、 この画面でし R を押すと表示されているキャラ 
クターを変更することができます。 

なわ、琴などのアイテムは、が器の欄に装備しても'かないと、 
戦關中に使用できません。 


巧《力、抗御力、 
ホ早さがグラフ 
で表示されます cT 

: f んざ’•.そうソ 

現存装備してい 
るが器、アイテ 
ム。 

現在装備して い一 

る转 A 。 


氏8:夕，けべい 

巧スター FV - F 

—る巧,バ- 


S ベ-:;1/4 

なの巧 

tin 

姑石 


巧!^むめ麵 

_ ^クトけバ 

みむ卜い卜 
巧クロースへい 

«理巧:3 9| 


ぶつ勺，イ 

が 


ブわデ, V-f 
ぶ刀が 

n パー 


_ 現在表示されてい 
るリストのぺージ。 

パーティカ《所有し 
ているアイテム、) 
スト。 


制中がバ r ジ巧パ 


ぶつI) J うら•よ t d う J うざよ ぶうぐ そうソ 

物巧防御、巧法防御。防具を装備する 

■,{ ♦い ぞうイん リょうじ 

み合、増ががま示されます。 


蓋おした装備の巧をな税巧が案ホされ 
ます。 
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_ ■ゲーム BB の真かたとコマンド紹介 

♦武器、防具の義閣 

ぷ« いりょ： ぶ $ こうけ>0ょ： 

巧器な力 . がおの攻«力です。 

' 防御力 . 巧ちの防御力です。 

回を率 . 巧の巧擊を巧ぐ富リ合です。 

有な性 . どのうな攻撃を防ぐかをまします。 

特巧 . そのがおじ封じ込まれた巧です。 

■ 

. 巧ちの税明でを示される〇厶 X は、それぞれその属性の巧巧を受けたときの巧 
御特性を示しています。〇は、そのなかこ巧して巧御力があり、 A は普近、 X はそ 
の巧 g を受けたときじおいことを示しています。 

をのようじが器アイコンじ〇印がついてし、るものは、両手持ちの 
おおをましています。また、□印がついた武器アイコンの巧巧には、 
その系統の武器しか入れられません。 

•装備をはずず 

そうブ ぶ あい そうび 

裝備をはずす場合は、装備 
を選んで A ボタンを巧し、十 
字キーで所有リストの空欄か 
「はずす」を選んで A ボタンを 
押してください。 

•装備の益べ蓄ぇ 

装備を並び換える合、まず装 
備を選んで A ボタンを押し、所有 
リストにカーソルが出たら、十字 
• キーの左を巧して力ーソルを自分 
の装備に移おさせ、入れ替えたい 
装備に合わせて A ボタンを押しま 
す。 

I 武器や薬などは、戟關時じこの 

装備の順番にメニューが表示され 
ますので、よく使うが器などを一 
番上じするといいでしよう。 
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「 巧 

巧 

裳 li 萃じ襄ぅ装を势房します。覆‘ぅ緩は、ぁらかじめ緑為させ 

ておかなければなりま.せん。 ， 

なわ、巧の後ろの数字は、その技を使うときの消きポイントで 
す。巧の修得じついては、26ぺージをご黄ください。 

それぞれの武器 
を進んで A ボタ 
ンを押すと、ハ’ 
—ティが所有し 
I ている技のリス 
卜が表示されま 
す。誰かが極意 
をな巧した巧は 
ここに驭録され、 
ほかのキヤラク 
夕一力<巧うこと 
ができまず。 


♦装を装提ずる 

半妻キーで、論若リストの義襄 

を選び、 A ボタンを巧してくださ 
い。すると、誰かが谭ちを修得し 
た、その武器の技が表示されるの 
で、装備したいものを選び A ボタ 
ンを押します。 

がいとう ぶき そうブ 

ただし、該当するが器を装備し 
ていない場合、巧を装備すること 
はできますが、戦閱中にその技を 
使うことはできません。 



現在装備してい 

^ュ,,7ッ 

綠巧 
を g 技 

パ街！ — 
イ"ホな巧 
夕*巧 

'ををです。ホで をフ ：イッ 1 

表示されている "さ SS 沒げ 1 

のもは、まだ透 ミ々，パ— 1 

意を巧巧してい 



ません。 


1 をを巧*) 



j 貧。する 


一 —二 J 

1 —二 
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■グーム画面の見かたとコマンド紹介 

♦接を n 豁ずる 


装備している挺を知したい福答 
は、も 「 H 卽 I ■ろ J を達んで A ボタン 
を押し、次に外したい巧を選んで 
A ' なンを押しが,が*か。パ 
装備している技の中で、ホで表 
示された修得中の技を封印すると 
消えてしまいますが、戦閱中にま 
た覚えることができます。 

•巧を入れ替える 

まず、十字キーの左を押してキ 
ャラクターが装備している技に力 
ーソルを合わせ、 A ボタンを巧し 
ます。次に入れ替えたい技を選ん 
で A ボタンを押してください。 


じ♦つ 

— 術 __ 

戦閱中に使う術の説明を見たり、 
術を入れ替えたりします。 

，那を入れ琴.える場合は、まず、 
十字キーの上下で選択し、 A ボタ 
ンを巧します。次に入れ替えたい 
術を選んで A ボタンを巧してくだ 
さい。 

みお ひょうじ じゆつ 

青で表示されている術は、その 

けいとう きほんじ*つ い か 

系統の基本術ですので入れ替える 
ことはできません。 

術じついての詳細は、27ぺージ 
をご覧ください。 


忍；11け:/ 

おお巧げ 1 

か,'バ- 1 

織技 
を純 

ゾ SS 巧 
イ^け5 
夕 g 巧 

君ち技 

巧：切！ 

9 削パ 

1 [め神けれて臣 m 

政: 一一 i 

ンタ—$ 


赛ュ けン 

を フ： わ> 

巧げ 1 

わつ パ- 1 

St ク齡 

皆が技 
をち在 
ゾ M さ 
✓小诚 

を M 
謀 

9)1巧1 
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I 堯ち i j め、 

パーティが所有しているアイテムのリストです。アイテム著の 

うし すうじ こすう みらわ あおじ ひょうじ 

後ろの数字は個数を表しています。靑字で表示されているアイテ 

がめんしよう もの くろ ひょうじ そう 

ムはメニュー画面で使用する物で、黒で表示されているものは装 

び 甘んとうち♦う しよう 

備して戦闘中に使用するアイテムです。 


•アイテムの使用 

青で表示されたアイテムを使用 

ぶあい じ*うじ 

する場合は十字 キーで カーソルを 
合わせ、 A ボタンを2回押します。 

すると、次じだれに対して使う 
かの選択じなるので、十字キーで 
そのアイテムを使いたいキヤラク 
ターを選んで A ボタンを押してく 
ださし、。 

B ボタンを押すと前の画面に戻 
ります。< 

なわ、黒で表示されているアイ 
テムは、メニュー画面では使うこ 
とができません。 


♦アイテムを捨てる 

アイテムを捨てたい場合は、.十 
字キーで捨てたいアイテムを選び、 
A ボタンを押します。すると、リス 
卜の下に「すてる」コマンドが表 
示されるので、このコマンドじ力 
-ソルを合わせて A ボタンを押 
てくださし、。 B ボタンを押すと前 
の画面に戻ります。 





i 卜 —7 ス 
I ■ け〇け I 

泣モニ ft 

9 IF 71 IP 


シハ けが SHI ft 
MRS I 3 It ま M 7 
HPI 2 I LPIO/IO 
8 を/! 7 

ft ウ / 0 

B 力 2! V 覃 5 
14 を 空 3 
18 国 0 
♦力け It 呈〇 
(力 15 を呈4 
g ミカけ 
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_ ■グーム画面の真かたとコマンド紹介 

•アイテムの又れ含え 

アイテム J 又れ眷えたい場^は、 

式イテムを達んで A ボタンを舞し、 

次に入れ替えたいアイテムを選ん 
で A ボタンを押してください。入 
れ替えたいアイテムが別のページ 
じある場合は、十字キーの左右で 
ページを切り替えます。 



■アイテムの種類 

アイテムにはじ1下のような種類があります。 



いろいろな種類があり、種類に 

たいりょ； ご！•つりょ； わざりょく かい 

よって体力、術力、巧力などを回 

ムく じ つか もの 

巧します。メニュー時に巧う物と 

サん i: うじ つか もの 

戦品時に巧う物があります。 


攻«用アイテム 


圍 


装がしてわき、戦巧時に使うこ 


とで、かじダメージを与えるアイ 
テムです。 


イベント 


この ゲームでは、様々なイベン 
卜が同時進行する場合があります。 
この コマンドを選んで A ボタンを 
押すと、現在進行中のイベントを 
見ることができます。イベントが 
6個上ある場合は、十字キーの 
上下でス クロールし ます。 B ボタ 
ンを押すと前の画面に戾ります。 

なわ、イベントじよってはクリ 
アせずにゲームを進めることがで 
きるものもあります。 
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^んけい 

陣形 



戦閱時のパーティの陣形を選択 
します。このコマンドを選んで A 
ボタンを押すと、右のような画面 
じなります。 


じんけい せんたく 

•巧おの選択 

十字キーの左右で人数を選び、 

上下で降おを選びます。ここで B 
ボタンを押すとその陣形が記憶さ 
れて前の画面に戻ります。 

また、陣お選択後 A ボタンを押 
すと、キャラクターの並べ替えが 
行えます。まず、キャラクターを 
選んで A ボタンを押し、次に入れ換えたいキャラクターを選んで A 
ボタンを押してください。 

また、この画面でXボタ:^を押すと、メンバーの HP、LP が表示 
でさ、 Y ボタンを押すと、陣形技を見ることができます。 

•コマンターモード用の巧お 

主人公を戦闘に参加させず、他 


のメンバーじ指揮して戦わせるの 
が コマンダー モー ドです。 

コマン家;：技ピ就る滅じ 
は、_まず陣形選択の人数を現在の 
人数より一入少なくします。 

し* 紙キ、 r ち,?ぶ夕-みれ替ぇで、 がめん 
主人公を一番後ろに下げてください。画面には「コマンダーモー 
ド」と表示されます。 

コマン ダー モー ドじついての詳細は35ぺージをご覧ください。 
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ボめん み しょうかい 

■グーム画面の見かたとコマンド紹介 


「 かん^ょう— 1 

L 環境」 

ゲームの巧巧を設まします。十 
字キーで選んで A ボタンで決をし 
てください。 B ボタンで前の画面 
じ戾ります。 

•サウンド 

BGM をステレオじするかモノラルじするかを設まします。 
♦メニューカーソルスピード 
メニューカーソルの速さを設まします。 



f クバ 

ロス テけ そパ> 
义二 1 一»ーツ 1 ^スどード 

普通 iu 


I トソ I 

現在のゲームデータを保存しま 

じ*うじ じようげ らん 

す。十字キーの上下でセーブ欄を 
選び A ボタンを押してください。 

すると「セーブしてもいいです 
か？」と表示.されるので、よけれ 
ば「はい」を選んで A ボタンを押し 
ます。キャンセルする場合は、「い 
いえ」を選^んで A ボタンを押す力、、 
B ボタンを押してください。 

ぜんかい らん あら 

前回セーブされた捆【こ新たにセ 
ーブすると、前のデータは上書き 
されて消えてしまいます。よく考 
えてからセーブしましよう。 


7 ブ ブ H 閒 0-32 

9 3 *10 a が：) ifMK へ々* 


口を” 

爲だ 

し^ ジ 1 — 4 。，。 


かィ舟 21 : 
2 3 8 If 10 g を地：ビけ 


.なユ I け >- -ブ W 明 ！ 4卜_ I 

び 10 な*:！:卜*ィへ 々 i 1 

巧ユ I けブ む- ブ U もいレけか n 

39け 10 ぃ Wi 


るよ; 


かイ押"： 
58 けけ g 在*:ピけ 


み -"5 "10— 化だ?ハ巧 WPP 
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わざ じゅつ 

巧、術について 



せんとうち♦う つうじょう ぶき 

戦闘中には通常の武器 

こうげきいポい さまざま わざ 

攻撃以外に、様々な技を 

つか わざ 

使うことができます。技 


は、剣の技なら剣を、斧の技なら 


斧というようじ、武器じよって使 
えるものがみまっています。 


わざ し 4うとく 

♦巧の習得 



技は、そのが器や武器に付属す 
る技 （ 1つのウィンドウに表示さ 
れるもの）を使っているときじ、 
その武器の技を自然じひらめいて 
覚えます。いつ覚えるかはランダ 
ムですので、早く覚える場合もあ 
れば、遅い瑪合もあるでしょう。 

•巧の使用 



わざ わざりょく しょうひ しよう 

技は、技力 （ WP ) を消費して使用し 
ます。消費する WP が0の技は何回でも 

つか た わざ つか 



2 a 


使えますが、 WP が足りない技は使えません。消費した WP は、ァ 
イテ厶を使ったり宿屋に';白まることで回復します。 

ご< い しゅうとく 

•極意の習得 


覚えたばかりの技は本人しか使 
えませんが、同じ技をしばらく使 
つていると、その技の極意を修得 
することができます。誰かが極意 
を修得した技は、パーティみんな 

がめん ほか 

のものじなり、メニュー画面で他 
のキャラクターじ装備することが 



できます。 

わざ ふういん 

•技の封 ED 

装備している技を消したい場合は、メニユー画面で封印を選択 
します。くわしくは20ぺージをご覧ください。 
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じゅっ 

i 

じ♦つ t： 


術は、主に術ショップで 
買うことじよって、戦闘中 
じ使えるようじなります。 

とう いか 


術の系統には UTF のようなものが 
ありますが、1人のキャラクターで 


覚えられるのは地の術1系統と天の 


じい けいとう たと そう 0* うじい おば 

術1系統です。例えば、蒼龍術を覚 


^ a')7> 

1 みが 

Ip"— け T け— 2 

i 厂け 7 け—::パ 5 

' つ‘トシー)! 《 3 

1 バー F’ •/ シブ 3 

. 

' 7T け，* -A 7 


: 2004 巧です 


: It 方 Ui 巧け 3 

1 _ 


えているキャラクターじ、朱鳥術など、ほかの地の系統の術を装 

ヴ もと けいとう ごい わす 


備させると、元の系統の術はすべてをれてしまいます。 


■術の巧が術は、下のように2種類6系統がありまず。 


蒼龍 


み 

蠢宮运 
1尝義 


木をシンボルとし、 

も < 々イ つかだ じ•つ 

木や風を司る術。 
火をシンボルとし、 

6 ひ つ*■さど けつ 

^や火を司る術。 
金をシンボルとし、 

だいち つかさど C4V 

や大地を司る術。 
水をシンボルとし、 

もれ ウかが けつ 

や雨を司る術。 



S おを司る術。 

ををシンボルと I 
神やがを司る術。 

※特定の術しか覚えられなかったり、 
全く術を覚えることのできないキヤ 
ラクターもいます。 


♦術の使用 

術は戦闘中に術力 （ JP ) を消費して 
使用します。 JP が足りない場合は使え‘ 

ません。消費した JP はアイテムや宿屋じをまることで固樓します。 


じ々つ ふういん 

♦術の封 0] 

も じホつ わす ばあい じい ふういん せんたく 

持っている術を忘れたい場合術ショップで封印するを選択 
します。詳しくは30ページをご覧ください。 


ごうせぃわざ ごうせぃじゅつ 

■合ぶな、合®がについ r ， ぃ ぅ ごぅせぃが 

コマンダーモードでは、 2人む上のキヤラクターが合成技を 

覆ったり、識號を覆ったりしまず。蓄諸装、纖端じっし、て 
の詳細は、37ページをご覧くださし、。 
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いどうほうほう 

巧苗!方法 _ 

ゲー厶'革には、 T のよぅないろし、ろな接義芙墓が薑苗します。 

♦ a 常フィールド 

通常の フィ-ルドでは、 竿辜キ 
—を押すとキャラクターが移動し 
ます。このとき Y ボタンを押しな 
がら十字キーを押すと、キャラク 
ターがダッシュします。 

ただし、ダッシュしている場合 
は周固の モンス ターが見えなくな 
り、戦闘シーンになったとき陣形を乱されてしまいます。 

また、部屋の中じいるときは、 X ボタンを押すとすぐじ出るこ 
とができます。 

♦マップ移動 

地方 マッ プ画面では、十字キーでカーソルを動か し、、 目的地の 
名前が出たところで A ボタンを巧すと、その場所へ移動します。 
地方 マッ プの天地左右の端にカーソルを合わせて A ボタンを押す 
と、続きのマップがある場合は表示されます。 

町の中などじいる場合は、 X ボタンを押すと、すぐじこの地ち 
マップに移ることがて:きます。 

また、地方 マッ プ上で X . ボタンを押すとワールド マッ プじなり 
ます。ここで力ーソルを動かし、明るくなった場所で A ボタンを 
押すと、その地方マップに移動します。 

♦船で移動 

船に乗って移動したい場合は、 

入口の人に話しかけると、行き先 
のメニューが表ホされます。十字 
キーで巧き先を選び、 A ボタンで 
ホをしてください。船での移動は 
料金がかかる場合もあれば、無料 
のときもあります。 
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じようほうしゅうしゅう か もの 

巧巧吸集と頁い巧 


じょうほうし♦うしい 


•情報収集 


巧■などでは、人に話しかけるこ 
とで様々な情報を手に入れること 
ができます。人と接角をしたら A ボ 
タンを押してください。 



•シヨ、ジプ 

わ店では、いろいろな買い物をすることができます。戦閱じ備 
えて、装備や術などを買ってわきましょう。わ店には、じ1下のよ 
うなものがあります。 


国^^ 

装備や薬などを売っています。ま 
た、手持ちのアイテムを売ることも 
できます。 

まず、「売りに来た」か「買いに来 
た」を選んで A ボタンを押します。買 
う若合は、ショップリストの中から 
欲しい物を力ーソルで選んで A ボタ 
ンを押し、十字キーの上下で個数を 
選んで A ボタンを押してく ださい。 
個数は R ボタンで+10、 L ボタンで一 
10が選択できます。 

売る場合は、手持ちアイテムリス 
卜が表示されるので、同様に売りた 
いアイテムを選んで A ボタンを押 
し、十字キー、し R ボタンで個数 
を選択してから A ボタンを押します。 



アイテムをちく f ん持つて 


いる場合は、十字キーの左右でリストのページを切り替えます。 
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X ボタン：ステ-タス 6 面 


術皆お店ではなく、か写真のよ 
うな人に話しかけると買うことが 
できます。 

まず 、X ボタンでステータス画 
面に夕り替え、十字キーの上下で 
術を装備するキャラクターを選ん 

で女ボ t ク巧し が|，ぃとぅが 
次に十字キーで術の系統を選び 
A ボタンを押し、その系統の術が 
表示されるので欲しい物を十字キ 
一で選んで A ボタンを押してくだ 

おば かつ わす ゴ 

さい。覚えている術を忘れたい場 
合は、系統のかわりに「封印する」 

を選んで A ボタンを巧し、次に忘 
れたい術を選んで A ボタンを押し 
ます。 

器の達鎮は、1又じっき芙の藏1達義、益 

の術1種類の計2種類しか覚えることができ 
ません。別の種類を装備すると、前に覚えて 
いた種類の術は忘れてしまいます。術種類の 
リストで、青く表示されているものが、その 
キャラクターの覚えている術種類です。 


•術の入れ替え 

十字キーで装備している術に力 
—ソルを合わせて A ボタンを押し、 
入れ替えたい別の術を選んでもう 
—度 A ボタンを押してくださし、。 




5004巧け 
が U のを T の M けす 


忌 トマ， 

ま ミ5 

がが* 1 

$ス>トクリバミスト2 

をな 
: を 白* 

忍 玄《 

••一 . 

: h , 

. . . 

〇 n 

S 印す$ 


X むジ：ステ-タス ii 


巧 U # けび 


j がかめ A ? けげる 


ツプ 



みかの ^ Jpo 
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じょうほうし A うし♦う 


かい もの 


■情報収集と買い物 



宿屋に泊まることで、冒険中にミ肖費し 
た LP 、 WP 、 JP を回復することができま 
す。宿屋の料金は、パーティの人数じよ 
ってをわります。 



情報を聞いたり仲間と別れたりする場 
所です。仲間と別れたい場合は、仲間の 
リストが表示されるので、別れたい仲間 
を選んで A ボタンを押してくださし、。ま 
た、話しかけると仲間になってくれるキ 
ャラ クターがいる巧合もあります。 





アイテムを預かってくれる場所です。 

ぶき ばうぐ こ ほか こ 

武器や防具は9個、他のアイテムは99個 
まで預かってくれます。倉庫の人に話し 
かけると右のような画面じなるので、「預 
ける」力、「引き出す」を選び A ボタンを 
押します。次に十字 キーで アイテムを選 
択し、 A ボタンを2回押してください。また、 A ボタンを1回押 
したときじ十字 キーの 上下でカーソルを動かし、再び A ボタンを 
押すとアイテムの入れ替えができます。アイテムがたくさんある 
場合は、十字 キーの 左右でリストのぺージ切り替えができます。 


! な ^ 

6 

ifti 1 

S«t 1 

るがが ！ 


&fi 1 

8ビけたけ 1 

。麵巧ミ 
'引けす 



力、いお 


因 

もみる かわ じょうげん き 

このゲーム では、持ち歩けるお金の上限がミ夫まっています。わ 

かわ いじょう じどうでき ぎんこう あず ざんこう 

金が10000才ーラム UUi じなると自動的に銀行に預けられ、銀行に 
行けばいつでも引き出すことができます。 
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つうじょうせんとう 

通常巧固 


いどう とき てき せっしょく した し♦しん せんとう 

移動している時じがと接触すると、下の写真のような戦閱シー 


ンじなります。 



そのキャラクタ 

I わざりょ< 

-の巧力 （W 

わざしようじ 

P/ 技巧用時)、 

じ•つりょく し•♦つし 

ホカ （JP/ 術使 

よろじ 

用時）です。 


せんとう そうさ 

機閱じは、プレイヤーがキャラクターを操作するファイターモ 

し*じんこういがい 》いれい たたか 

-ドと、主人公じ I 外のキャラクターじ命令して戦わせるコマンダ 
ーモードがあります。 


■ファイターモード 


せんとうかいし 

•戦聞開始 

けうじ じょうげさゆう 

1•まず、十字キーの上下左ちで 

りめ なかま えら 

1 人目の仲間の コマンド を選び、 

お つ f じ♦うじ 

A ボタンを押します。次に、十字キ 

うご もくひょう えら 

—で力ーソルを動かし目標を選び、 

お けってい 

A ボタンを押して；夫をします。 

つづ りめ にん A 

続いて2人目、3人目とパーテ 

ザんいんぶん むのうりょく 

ィ全員みのコマンドを入力すると 

せんとう はじ 

戦閱が始まります。 

せんとうかいし i え お 

戦闘開始前に B ボタンを押すと、 

ひと まえ もど 

一つ前に戾ります。また、ここで 
X ボタンを押すとキャラクターの 

かんい ひょうじ 

巧易ステータスが表示されます。 



せんたく お ばうざょ お 

コマンド選択のときじしボタンを押すと防御、 R ボタンを押すと 

たぃいく ひょうじ けってぃ 

退却コマンドが表示されます。それダれ、 A ボタンで決定します。 

たぃき♦く ぜんぃん せんとう たぃわ< 

退却コマンドは、パーティ全員がその戦開から退却します。 
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2. K 巧方含めて全貢の接義が 
終了 1^、 案た發が圭き T しか、 ミ場言 
1の繰り返しじなり、 1 U 下敵か巧 
方が全滅するまで繰り返されます。 

また、戟閱中じひらめいた場合、 

新たな技を修得することもありま 
す。 

•戦 M 時の巧お 

磯闘時の降おじは、人数じよっていろいろなものがあり、あら 
かじめメニュー画面で設定してわくことができます。選んだ陣形 
によって、截閱時に様々なボーナスが付きます。 

•がと接触ずるとさに 

Y ボタンを押してダッシュしながら接触すると陣おを乱されて 
しまいます0また、敵の後ろから接触するとバックを取ったこと 
じなり先制巧擊ができます。 

•巧と®の使用 

技と術を使う場合、技力 （ WP ) 

や術力 （ JP ) を消きするものがあ 
ります。これらの技や術は、 WP 、 

JP が足りない場合、コマンドが暗 
く表示され、使用できません。 

せんとう し♦うりよう 

♦戦聞終了 

敵を全滅させると、戦闆終了に 
なります。このとき、 HP や技、術 
などいろいろなパラ メーターが上 
がることがあります。また、戦闘 
終了時に技の極意を覚えた^ K ア 
イテムやわ金を手に入れる合も 
あります。 
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♦ステータス莫蓄について 

諸の14讀な巧整を美けると、ステ 
ータス異常じなり、戰闆能力がをち 
たり、戦闘できなくなる場合があり 
ます。 

ステータス 異常に なったキャ ラク 
夕一は、戦闢中にアイテムや術で回 
復したり、時間が経つと自然に回復 
するものもあります。 

せんどう し*うりょう せんとうち*う う いじょう かい 

また、戦閱がが了すれば、戦閱中に受けたステータス異常は回 
復します。 

ステータス異常じは、じ TF のようなものがあります。 



ステータス異常 


巧 t： : LP が0になったが 

— ' ^ かのろ 

!ニタ! 回な不可能。 


鮮拍不巧： HP が 0 。 さらに 
攻擊を巧けると LP が';)*る。 
薬やな、術などで回； 

寸.三ん わむ こうど.， ■；. か■ム — ^ 

睡化：おって行動不可。® 
られたり、時陆がたつと回 

がする。 

2が±:巧ゃおが徒辛ずを 
吉カアップ。時两が経つと 
元に黃る。 


考乱.してがホ：^ 

么く族子 4 :;巧 
I すると回な。 

< t, A いもI，' J じ 

巧い；目がくらみ、命中率 W 
が半滅してしまう。時阳が 
経つと回なする。 




石じなり巧巧できな 
化回巧 J のアイテムでの 
み面な可能。 

I巧巧：巧巧していて巧動で 

じ* •> けか’ーゾ••かい 

ない。ホなどの他自が回 


スタン：その夕ーンは行動 
できなくなる。タターンで 


r $ いらいん か•，て 

: -tt の一貝とし y 巧手 
じ巧動する。時陆がをつと 
S 法する。 

:毒を巧け、夕ーンお 
時にダメージををける。 

I 跨曲がおつか巧や菜で回な。 
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つうじようせんとう 

■通常戦闘 


■コマンダーモード 

主人公がコマンダーとなってほか 
の仲間に命令し、敵と戟わせます。 
主人公は戟闘に参加せず安全ですが、 
仲間が全滅した場合、ゲームオーバ 
一になります。 

また、コマンダーバトル時には、 
夕ーン終了後にかしずっ HP が回復 
します。 

参コマンダーモードの設定 

戦闘をコマンダーバトルじするた 

がめん じんけい 

めじは、メニユー画面の「陣形」コ 
マンドミ R をし . んずぅ 

まず最初に、現在のパーティ人数 
より1人少ない人数の陣形を選びま 

にん にん じんけい 

す。 （ 5人パーティなら4人の陣形を 

せんたく 

選択） 

っぎ じんけいない い 

夕じ陣形内 (7^ キヤ7クタ—の入れ 
替えで、主人公を最後方に配置して 

し♦じんこう いちばんこうほう はいち 

ください。主人公を一番後方に配置 
することじよって、「コマン ダーモー 
ド」 と表示されます。 

なお、パーティが1人しかいない 
場合じは、 コマンダー モードにはな 
りません。 

「陣形」コマンドの詳細じついては、 
24ぺージを参照してくピさい。 
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せんとうかいし 


•戦お開始 


廿んとう はじ しゃしん 

し戦闘が始まると、写真のよう 

がめん し♦じんこう ボめん 

な画面じなります。（主人公は画面 

がい き 

外に消えます） 

お じんけい 

ここで B ボタンを押すと、陣お 
変更のメニューを呼び出せますの 

じんけい か ばあい Cl •うじ 

で、陣形ををえたい場合は十字キ 
-で選んで A ボタンを押してくだ 

かいじんけい へんこう 

さし、。ただし、1回陣形を変更す 

なかま じどうでき こうどう 

ると仲間が自動的に行動するため、 


キャンセルできません。 

また、 Y ボタンを押すとパーテ 

せんとうほうしん せんりゃく 

ィーの戦闘ちま十である戦略メニュ 

ひょうじ じ*うじ じ*うげ 

一を表示します。十字キーの上下 

せんりゃく えら けってい 

で戟略を選び、 A ボタンでミ夫をし 


ます。 



せんとう てき みかた ぜんめつ つづ てき みかた こうげき 

2. 戦闘は、敵かホちが全滅するまで続きます。敵、巧ちの巧擊 

いちじ*ん し*うりよう ばあい ふたた に*う*)よく 

が一巡しても終了しない場合は、再び1のコマンド入力じなりま 
す。 


•戦略：)(ニュー 

コマンダーバトルの戦略メニューじは、下のような物があります。 


U うちホうこうげき 

集中攻撃 

ぼうぎよたいせい 

防御体制 

せんせいこうげき 

先制攻撃 

はんげきこうげき 

反撃攻撃 


ぷの説こ業¥して苗 

おします。 陣巧く技イ憂先 

じんけいわざ さんか 

巧お巧に参加しない者 

i 總御しま把ぃ:ぅ;けょぅどぅこぅげき 
成功すると先制巧ちが 

烹！ま右け ゎ いりょくこうけ、き 

が f *'’ な S , k が威力攻撃 


がッたいわざ ごうせいし ‘iT ィ 

合体技、合成術な 

じんけ’•‘れざ さを 

どの陣お技をホに 
援います。 

成巧すると、スタンが 
かかります 

WP や JP のある限り巧 
や術を巧います。 
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つうじょうせんとう 


■通常戦閒 


じんけいせんた < お たいさ ♦< ひょうじ 

陣形選択のときに R ボタンを押すと退却コマンドが表示され 、 A 

ぜんいん たいきゃく 

ボタンでパーティ全員が退却します。 


♦バックパックアイテムの使用 

じんけいせんたく じ♦うじ 

陣形選択メニューのときじ十字キ 

さゆう お しょじ 

-の左右を押すと、パーティの所持 

いっかつ ひょうじ 

しているアイテムが一括して表示さ 
れます。 

しよう ばホい じ*うじ 

アイテムを使用する場合は、十字 

せんたく 

キーでアイテムを選択し、 A ボタン 

お ひつよう 

を押し、必要があればターゲットを 



選んで A ボタンを押してくださ 


い。 


♦使用ずる武器 


コマンダーバトルで使用する武器は、基本的にメニュー画面の 
装備で表示される、一番上の武器じなります。 

•陣據掛こついて 

じんけいわざ 0 い C* う 

陣形技は、2人じ1上のキャラクタ 

どうじ っか がったいわざ ごうせいぶつ 

一が同時に使う合体技や合成術で、 

じんけい つか き 

陣おじよって使えるものがみまって 
います。 

また、戦閱中に新しい陣形技をひ 

A たら なかま じんけいわざ 

らめいたり、新しい仲間が陣形技を 
知っていることもあります。 

じんけいわざ つか じょうけん 

陣お技を使うためじはいろいろなま件がありますので、キャラ 
クターの配ちや装備など、いろいろ試してください。 

0 いじょう どうじ こうげき 

2人 1 U 上のキャラクターが同時に攻巧をしかけ、 
敵に強力なダメージを与えます。 



合咸渝 


術を持った2人 1 U 上のキャラクターが同時に術 

きパりょく じい う だ 

をかけ、強力な術を生み出します。 
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マスコンパツ h 


このゲ ー A では、逵んだ主人公 
じよって、自分の軍隊を率いて相 
手の軍隊と閱うシミュレーシヨン 
的な集団戦闘.マスコンバットが 
登場する場合があります。 

相手の戦力や作戦、兵±のモラ 
ルなどの状況をよく見て獻ってく 
ださし、。なわ、 マス コンバットじ負けると、そこでゲームオーバ 
—じなることもあります。 

♦マスコンバッ S の準備 

マスコンバットじ入る前には、 

右の写真のような画面じなります。 

ここで周囲の人に fe しかけると 
下のよう夕4つのコマンドが現れ 
ます。 方向キーの上下でコマンド 
を選び、 A ボタンでミ夫をしてくださ 
い。 B ボタンを押すとキャンセルし 
ます。 

また、截闘前にセーブしても'き 
たい場合は、この画面でセレクト 
ボタンを押してメニュー画面を呼 
び出すといいでしょう。 

•筆為コマンド 


せんとうかいし 

戦閱開始 


マスコンバットをスタートします。作戦や陣形などの準備がで、 
きたら、このコマンドを選んで A ボタンを押してくださし、。一旦マ 
スコンバットじ入ると、退却するか勝敗がホまるまで、マスコン 
バットから抜けることはできません。 




38 









せんとうじけんび 

戦閔準備 


戦 お 中に使える陣形や作戟のマ 
スコンメニユーを入れ替えます。 

戟閱準備には、 UTF のようなコ 
マンドがあります。 


お阳中の味方の陈列です。巧おは钱曲で勝ち進むと新しいものをお 
えますが、マスコンメニューじは2つしか入れることができません。 

せん t うら♦う みかた こうどう さくサん せんとう か すす ♦たち おぶ 

戦阳中のホ方の行かです。作おは戦曲で晚ち進むと新しいものを觉 
えますが、マスコンメニューじは6つしか入れることができません。 



f 

が*' 


をが む たエルの 技巧ミ 

もぶがむよう， 

が Uh たけけ？ 


S 刪 
牌めが 


Hitf 

をが去 
を？ 

を巧？ 
がが 


じんけい さくせん い か 

■陣お、作戦の入れ替え 

じんけい さくせん あ 

「陣形」「作戦」じ力ーソルを合わせて A 

お げんざい はい 

ボタンを押ます。現をメニューじ入って 

じんけい さくせん あ 

いる陣形や作截じ力ーソルが合うので、 

か じんけい さくせん えら お 

変えたい陣形、作戦を選び A ボタンを押し 

つぎ よび じんけい さくせんらん 

ます。次に、予備の陣形、作戦欄にカー 
ソルが出るので入れ替えたいものを選ん 
で A ボタンを押します。 

さくせん ばあい どうよう 

また、作戦の場合は、同様じしてマス 

なら じ*ん か 

コンメニューの並び順ををえることもで 

みか ひょうじ 

きます。ただし、ホでま示されているも 

い か なら か 

のは、入れ替えたり並び变えたりするこ 
とはできません。 


きょうきょうせつめい 

状況説明 



を ミた王Vの B 巧 

J 

§ 

を巧か#けれ， 
姑げ了けす • 



«« 4 が： 

itff 

ilM 



を巧》 


. 

巧巧！ 


. P 

がが 




はじ じょうむう せつめい ひょうじ 

これから始まるマスコンバツトの状況の説明が表示されます。 

じょうきょう み じんけい さく廿ん じ*ふび 

の状況を見てから、陣形や作戦の準備をしましょう。 


ちょっと待て 


コマンドの表示を消して元に戾ります。コマンド表示中に B ボタン 
を押しても同様の効果があります。 
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•マスコンバッ kH 起 

マスコンバットが ill まると、 T のような画面じなりますマス 
コンバットで重要なことは、兵±のモラルです。モラルが高けれ 
ば兵±たちは力を発揮してくれますし、化くなれば相手につけこ 
まれてしまいます。モラルは作截によってお響しますので、いろ 
いろ作機を望!えながら戟うようにしましょう。 



はじ じんけい サんたく 

マスコンが始まると、まず巧おの選択じな 

じんけい なか ほうこう じパ 

ります。2 つの 陣形の中から方向キーの上 

If え/, けってい じん 

下で淫び、 A ボタンでみ定してください。巧 

けい 甘んとうち•う へんこう かレを 

お《戦岡中じを更できないので、よく考え 
て選びましょう。 


中央实破の陣 


じょうきょうせつめい 


2. 状況説明 


次に状況锐巧が表示されます。ここで何かボタン 
を押すと戦姑がスタートします。 


せんとうちう さくせんへんこう 

•戦闘中の作戦変更 



ひょうじ 


戦闆中に A 力、 L ボタンを押すとマスコンメニューが表示されま 

さくせん へんこう ばあい ほうこう じょうげ さくせん えら 

す。作戦を変更する場合は方向キーの上下で作戦を選び、 A ボタン 

けってい とき こうげきじょうたい へいし あか ばうぎょじょうたい 

で決定します。この瞭攻撃状態になった兵±はホく、防御状態 

へいし あお ひか さくせん みとすうじ ひょうじ 


になった兵±は青く光ります。作戦の後に数字が表示されている 
場合は、その回数しか使うことができません。タイミングをよく 

かんが つか 

考えて使いましょう。 


また、 B ボタン、 SELECT ボタンを押すとキヤンセルになります。 
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■マスコンバット 


♦マスコンパッ S の勝敗 

:きクん ぜんめつ #んいん てき 

敵軍を全滅させたり、全員が敵 

じんの こ ひょうじ 

陣じ乗り込み （「0 K 」 と表示され 

い のこ かず おお か 

ます）生き残り数が多いと勝ちに 

ざゃく じクん ぜん A つ 

なります。逆に自軍が全滅したり、 

い のこ かず すく ぶあい 

生き残りの数が少なかった場合、 

ぜんぐんたい >♦< えら ばあい ま 

全軍退却を選んだ場合は負けとな 
り、状況によっては ゲームオーバ 
—じなります。 

じぐん しきかん 

また、自軍の指揮官がやられた 

ゴ表い へいし おおはば てい 

場合は、兵±のモラルが大幅に化 

卡します。 

せんとうち•う れついじょう じんけい ばみい 

微閱中に2列上の陣形の場合、 

ぜんれつ ザん A つ ざんぞんへいりょく 

前列が全滅したときに、残存兵力 

じょうほう ひょうじ 

の情報が表示されます。 


■マスコンバッ h のコツ 

•モラルの回巧 

全軍後退しているときや、2列陣形の後列じ温存されている巧±たちのモラ 
ルはどんどん回復していきます。一旦引いてから巧巧したり、を列の温存部隊 
をがじぶつけたりすれば、膊機が見えるでしよう。 

U さかんザんとうふのう 

♦指揮官戰曲不能 

指揮官が賊阳不能になると全軍の能力がほ下し、兵±たちは突巧、または退 

!ゃ： づんた： •ごを しさかん t ささ たお せん n パ ：> と 

却しか選択できません。がの指揮官を真っ先に倒してしまうのも戦略の一つで 

■!^)；；んとっけこ';か 

♦が陣突破効果 

戦巧のが側エリアを兵±が琴破すれがするほど、が軍のモラルカマがリ、自 
季のモラルが上がります。上 g 突破の巧や下興突破の陣でか軍になピれ込むと、 
がのモラルを激巧させることができます。 

•—巧死 

自軍が画面右すみに追いやちれている時は、一巧で画面のかじ押し出されや 
られてしまいます。逆に巧を画面左すみに追い詰めた時は自軍のチャ’ンスじな 
ります。 

ザい A いりょく 

参生命ろじっいて 

かいふく へいし 古い A いり.；く かいふく へ 

モラルは回復しても、兵±たちの生命力は回巧しません。どんどん滅ってい 
くので、長時間戦わせると、がも自軍もどんどん消耗していきます。 
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かいしやけいえい 

さな鮮 


卜—マスが主人をか f 中間の場合、ある条件を満たすと会社経営 

お ぶっけん ぶいし*•う じぶん かいしや 

のイベントが起こります。いろいろな物件を買収し、自分の会社 
を大きくして、総資産1億才ーラムを目指してください。 

しょうばい 

参商売メニュー 

まち なか しょうばいかんけい ひと はな 

町の中で商売関係の人に話しかけ 

しゃしん しょうばい 

ると、写真のような商売メニューの 

が A ん 

面面じなります。 

えら ばあい じいじ 

コマンドを選ぶ巧合は、十字キー 
で選択して A ボタンで決を、 B ボタン 
を押すとキャンセルもしくは前の画 

めん も 

面に戾ります。 

また、会社や物件のリストでは、 Y ボタンを押しながら十字キー 

じょうげお きか おく 

の上下を押ずと、ぺージ切り替えで送れます。 



2巧 か/パ 

绿 H マ巧*.巧け か） な 

& 怖 け$ 則。 ど 塞 

けな巧ヒ- 
拓巧 /I が 
«金 

册 £/ 跑 

imfg 

化 B 分 rtBSl かけ. 

巧: W 
9235方72 脚 
的 9巧り g が 

。抑 万0000^ 
*«：29 


’一ょうぱい み 

■商売メニューの見かた 

しょうぱい いか 

商売メニューはじ1下のようになっています。 

そうしさん かいしゃ も ザんぶっけんしさん ごうけそうし#ん 

お資産 . あなたの会社が持っている全物件資巧の合計+総資金です。 

そうし g ん I イんし >ん 

お資金 . あなたの持っている現資をです。 

ごう々いし9ん サかい どう々い はい ‘i ■いし*うげさ L つか 

同盟資金 . 世巧のどこかじある同巧に入ると、頁収かでこの資金が巧えま 

どう A いかいし々卞う かい どう A いし g ん ひょうじ 

す。同盟会社おと1回あたりの同盟資金が表示されます。 

じ > し ♦うしよそう つ f けっさん .♦う C •う し*ブ よそう 

次期収を予想…ホの;央寡での収入/出»の予想です。 

ぶっけんすう かいしゃ I ぶっけん そうすう 

物件が . あなたの会社が持っている物件の総数です。 

ft •-バゴいじょう じかん けっさん ふ 

00 期 . 商巧上の時巧で、みぞごとに1つ増えます。 

ツょう； f ん * らゎ どう A いし♦ん 表ち ' 


ポイこ 


あなたの評判をましてぃます。同巧資金や町ごとの僖巧にお餐 

♦た しんらぃ ぶっけん 々ぃさんりょ； えぃ♦い 

を与えます。（巧巧は衍件の生を力にお餐します） 


しょうばい 

•商売コマンド 


情報を見る 


所有巧件 


会社に閲する巧巧を見るコマンドです。 
m 在 m 若してぃる S# のリストです。メッセージなじは、 

ぶっけん しょざぃち けぃしいけ> だ し >んがく むいじ 

物件の所在地と、 K 収 W で出せる資金巧が表示され、 A ボ 
タンを巧すとその物件の取引品目が表示されます。 

また、リストの★は、觉えたグループほじいくつ加入して 
いるかを示し、資を^は物件の資をを、収ま予想はホ算で 
の吸入/出黄の予想巧をましています。 
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ぶ•，けん ふ じいけん く ぶっけんたんどく 

--物件が増えるとあるを件でグループが化まれ、物件単独よ 

グルーノわ I りも±きな i 蓋ををすことができます。そのグループをが 
表示されます。ここで A ボタンを巧すと、台をボーナスと 

々ぃ5ム リょうじ 

生をボーナスがを示されます。 

し夕ん けぃ L ♦うけき ぶっけんたんどく てぃどよけぃ 

資金ボーナスは、買収がで、物件単独よりもどの程度余計 

し g んク も从 せぃさん でぃど わり 

じ資金が出るのかを表し、生をボーナスは、どの程度の割 
合で品目の生産力が上がるかを教えてくれます。ボーナス 
が1あれば、生産まが1割アップすることを示しています。 


另 n S 収時に巧えるかけひきの巧です。力ーソルを合わせると 

|^\ 1^7 わざ ないよう せつ A い わざ いし*うけ> く かえ 

で口がさほ I 巧の内容が觀明されます。この巧は買収かを巧りぶすうち 
じ觉えていきます。 


じ♦んぃひよう 

煩位表 

r まちじょうほう 

L 巧情巧 


20位までの会社の ランキン グをが表示 されます。 

質券の雲ながぁるおの若藻です。その K の mS 高某、這蟲、 

収ちモ巧がを示されます。 


~ とりひきひんもくひよう 1 自社で巧ってぃる品目のリストです。王冠マークは、その 

の引 SB ま I :苗自のシェァがを S 1もでぁることを某してぃます。 

ほかの Sti の易禅を hS します。まず、買®したぃ SS を 

えら お つ f かぃしゃ < わ じいけう 

涅んで A ボタンを押します。こ次にその会社の巧しぃ If 巧が 
表示されるので、よければ「はぃ」を淫んで A ボタンを巧し 
てくださぃ。手数料が引かれて、賈収斯 （44 ぺージ参お） 
じ進みます。 

J •ぃしいぶっけん 

資収物件リスト 

その町で S 収でき 
る物件のリストで 

ぶ-,けん ■ぃし♦う 

す。物件は、買収 
してぃくと巧しぃ 
物が出てくること 
もあります。 


g r か w » けれ m ， i 亩 

[ 渐:巧8叫〇バ巧 

れ一:》，卜 mv)\y 

ブかが ピけ朽》 

B か卜けか ytmtmmb 

历 ， w み*巧巧 扣み 


■物件情が 
ここに星印の出て 

ぶっけん げんざい 

いる物件は,現在 
持っている物件と 
合わせて グルー プ 
になるものです。 


| Hmil | B ^ P 嵩苗を指んでいる&社のリストを見たり、秘書ををえたりギ 
ブァップして嵩1^をゃめたりします。 


r 同巧リスト] 

fe 書をかえる I 


同盟を組んでいる会社のリストがま示されます。 

半妾キーの差甚でも蓋をそのぉじぃる5^じをぇます。接、》はい 
つでもをえることができます。 


「 ギブアップ] もう苗売は続けられないと思ったとき、商売をやめることがで 
きます。 
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辜接ちの s 若に資金をまボして、わ基ををきせます。ただ 
し、ときにはお金を出すのを拒否して、自々の会社から独 
立してしまうことも,あります。独立される巧率は、じI下の 
ようじ物件るの色で表示されています。 

A んぜん ♦か いじょう 

… 0 % (安全） ホ .50%1U 上 

…"1%〜19% グレー……独立 

…20% 〜49% 

が集案？ん訪きたジレ7プじ、まとま;?/こも'金かをね出 f 
せます。物件単独で資金を出させるより、多くのお金を出 
させることができます。また、この場合も物件単独の時と 
同様に物件が独立してしまうことがあり< ます。グル—ス看, 
の答は、グループ S の為禅が1つでも独立してしまう可能 
性を示しています。 


ゴぃし♦うげき 

»買収が J 

この画面は、リアルタイムのコマンド入力です。下の5つの 

C* うむく もくてさ ぶっけん あぃて かぃしゃ あ 

コマンドを入力して、目的の物件を、相手の会社とセリ合ぃます。 

あお ひか)はじ ぃ ぶっけん C* うしゅ 

バックの青ぃストライプが左端まで行けば、その物件を入手でき、 

ぎゃく あか が A んみぞはじ とうたつ ぱぃし*う しっばぃ あぃ 

逆にホぃストライプが画面右端に到達すると買収は失敗です。相 

てかぃしゃ I 一 ほんいく かんポ ぶぃし！•う せぃこう 

手会社の資本力をよく考えて買収するのが成巧のコツでず。 


情巧パー 
セリの日付、 メ 
セージなどが表を 
されます。 

状況ストライプ 

♦お じぷん ♦か みい 

靑が自み、ホが巧 
手で状況が有利な 
ちが大きくなりま 
す。 


ぶぃしい 

♦買収コマンド 





コフンド 

セリのコマンドで 

す。十字 キーで 进 
び A ボタンでホを 
します。 

七リ省 

じぶん * いて だ 

■自みと巧手が出し 
た、現をの金巧が 
ま示されます。 


買収まリで使えるコマンドじは、 UTF のようなものがあります。な 

どうめい I 一 きん どうめい く ひょうじ 

わ、「同盟からの資金」コマンドは、同盟を組んでいないと表示 
されず使えません。 



を 

MS 

ずる 




i … 

1… 

グル 


プに 

養案 
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かいしやけいえい 

■会な経営 


かけひさをずる 


ぃろぃろなかけひきを巧って、男収則を有利に進めます。 

ちし夕 If ぃ U うけ#し*ういうご おぶ 

かけひきの知識は K 収«終了後に W えることがあり、かけ 

かね ひつよう ば♦ぃ 

ひきじはおをが必まな場合もあります。 


かけひさの巧 


かけひきの巧には、じ 1 下のようなものがあります。ここに紹介したじ L かじも、 

いろいろなものを 觉 える 

ことができます。 

スマイル . 

…にこやかじほほえみ、印象をよくします。 


/〇才ーラム 

ささやかなプレゼント… 

•••物巧の人々じプレゼントします。/ 2000 才ーラム 

サい5 ぶつけん ひと？/と 夕も うご 

正巧をおく . 

…正義をとなえて物件の人々のち持ちを動かします。 


/I 才ーラム 

J 


自社資金を出ず 


同盟からの資金 


じぷん かいしゃ そうし >ん かね だ ゴいし♦う しつぶい 

自みの会社のお資金からお金を出します。買のに失敗した 
とき、このわをだけは取られずじちってきます。 

同巧に資金を出してくれるようじ依巧します。 


※買収劇の最中に R ボタンを押すと「あきらめる」ことができま 

ばいし*うしっばい おな みっか 

す。「あきらめる」は買収失敗と同じ扱いじなります。 

けっさん 

いし* Ilf* し*パパ じどうて g け-,さん し g ん ぞうけん けっさん。くご けか 

頁収かがお了すると自動的に決»じなり、資金が増減します。みぞ直後に、化 

かいしや じぶん ぶっけん ね•‘, ぶっけんけいし* T【fg しか みい しか 

の会社が自みの物件を狙って物件買収かを仕掛けてくる場合もあります。仕掛け 

けい L ♦うけ6 が けっさん け♦•い じしゃしきん っか 

られた買収か力《終わっても決算にはなりませんので、この場合は自社資金を巧い 
すぎないようじしましょう。 

また、仕掛けられた買収劇に負けても、セリかけられたも'金は自みの物じなり 
ません。 


かぃしやけいえい ， 

■をな経営のヒン h 

わな t *9 おお ぷっけん しよかう しんぃど み し人ぃピ ♦ 

•同じ町で多くの物件を所有していればな巧をが上がります。信巧巧が上がる 

ぶっけん #ぃさんむ < けっさんご ぞうしい むす 

と、物件の生産力もアップし、ホ算時の巧のに結びつきます。 

わざ ゴぃし♦うけ夕 ぶっけん ’- g んよう>•ょ つか ぶっけん かくりつ 

•グループ巧は、黄収助で物件に資金要ポしたときじ、巧った物件じよる巧率 

わ J ゴぃ’-い； f ■さ ぶっけん かわ だ わブ 

であえられます。買収がでは、なるベ < 物件にお金を出させて、グループ巧を 

おぶ むり ぷっけん 

W えさせるようじしましょう。ただし、あまりお理をするとせっかくの物件が 
独立してしまうので、こまめにセーブしながらプレイするといいでしょう。ま 

わざ ゴぃし♦うゾ JU う n ょうご じぷん かいしゃ t ぶっけん おげ 

た、かけひき技は、 S 収かお了後に、自みの会社が持っている物件じよって巧 
えることができます。 

•総資産が1巧才ーラムを超えると、一旦このイベントはお了しますが、ゲー 

すす さぃどかぃし♦けいえい おこ 

^ムが進むと再巧会社経営を巧なうことじなります。_ 
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